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o0 index.html

<body>
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// antes de comecgar

Bem-vindo ao seu primeiro
codigo
Este livro é para quem nunca programou, ou para quem ja comecou,

travou e desistiu. Vocé ndo precisa saber nada antes. Sé precisa de um
computador e de um pouco de paciéncia.

O que vocé vai construir

Em vez de decorar teoria, vocé vai aprender fazendo trés projetos, todos
sobre a mesma padaria de bairro. Um puxa o outro:

1. A paginada padaria, com cardapio, endereco e formulério de contato,
feitaem HTML e CSS.

2.0Ocaixadapadaria, um programa em Java que monta o pedido e
imprime o cupom.

3. Oservidordapadaria, um programa em Java que coloca a pagina no ar
e recebe as mensagens do formulario.

No final, vocé vai entender como uma pégina e um programa conversam,
que é exatamente o que acontece em quase todo site e aplicativo que vocé
usa.

como ler este livro

» Digiteocédigo, ndo copieecole. Parece perda de tempo, mas é
digitando que a mao aprende. E os erros de digitagao vao te ensinar
mais do que qualquer explicagao.

* Rodetudo. Cada exemplo foi testado antes de entrar no livro. Se o seu
nao funcionar, compare letra por letra: a diferenca esté la.



* Facaosdesafios. Eles estdo no fim de cada capitulo e sdo pequenos de
propésito.

¢ Umcapitulo pordia. Sdo 20 capitulos. Em menos de um més, os trés
projetos estdo prontos.

As caixas que vocé vai encontrar

DICA

Um atalho, um jeito mais fécil ou algo que os profissionais fazem no diaadia.

ATENCAO

Um erro comum, uma pegadinha ou algo que pode dar problema mais tarde.

DESAFIO

Um exercicio curto para vocé fazer sozinho antes de seguir.




// capitulo 01

Java ndo é JavaScript

O nome confunde quase todo mundo que esta comecando. Antes de
escrever a primeira linha, vale entender o que cada linguagem faz e onde

elaentra.

Pense numa casa

Um site é parecido com uma casa. Cada linguagem cuida de uma parte

dela:

 HTML éaestrutura: as paredes, as portas, os coémodos. Ele dizo que
existe na pagina: um titulo, um paragrafo, uma foto, um botao.

¢ CSSéoacabamento: a pintura, os méveis, a decoragao. Ele dizcomo
cada coisa aparece: cor, tamanho, posicao.

» JavaScriptéaparteelétrica: vocé aperta o interruptor e aluz acende. Ele
faz a pagina reagir quando alguém clica, digita ou rola a tela.

E o Java? O Javaéacompanhiadeluz e dgua. Ele ndo mora dentro da casa:
fica do outro lado da rua, num computador chamado servidor, e entrega
para a casa o que ela precisa. E o Java que guarda os pedidos de uma loja,
confere a senha de quem faz login ou calcula o frete.

Navegador e servidor

Toda vez que vocé abre um site, duas maquinas conversam. O seu
navegador pede, o servidor responde:



Navegador Servidor

O Chrome, noseu celular ou s Um computador ligado o tempo
computador. Entende HTML, CSS internet todo. Roda Java (ou outra
e JavaScript. linguagem) e guarda os dados.

LINGUAGEM 0 QUE FAZ ONDE RODA

HTML Estrutura e contelido da pagina Navegador

CSS Cores, tamanhos e posi¢oes Navegador
JavaScript Interagdonapégina Navegador (e servidor)
Java Programas, sistemas, servidorese apps Android ~ Computador e servidor

Entao por que os nomes sao parecidos?

Por marketing. O JavaScript nasceu em 1995 com outro nome e foi
rebatizado para pegar carona na fama do Java, que era a grande novidade
do momento. Por dentro, sdo linguagens diferentes, criadas por empresas
diferentes, para problemas diferentes. Tem uma piada antiga entre
programadores que resume bem: Javaesta para JavaScript assim como
carro esta para carpete.

HTML é programacao?

Ndo exatamente. HTML é uma linguagem de marcacao: ela descreve o que
é cada coisa, mas ndo toma decisdes nem faz contas. Java é uma
linguagem de programacgao: ela decide ("se a loja estd aberta, mostre isso"),
repete ("faca isso para cada produto") e calcula.

Por isso o livro comega pelo HTML. E o caminho mais rapido para ver algo
seu na tela. Depois, com o Java, vocé dd um cérebro para o que construiu.



DICA

Por que aprender os dois juntos? Porque é assim no trabalho de verdade: quem
faz a pagina precisaentender como ela chega ao navegador, e quem faz o
servidor precisaentender o que esta entregando.

HTML e Java do zero



// capitulo 02

Preparando o VS Code

Tudo neste livro acontece num programa sé, gratuito: o Visual Studio
Code. Em uns 15 minutos ele fica pronto para HTML e para Java.

1. Instale o VS Code

Entreem code.visualstudio.com, baixe a versdo do seu sistema
(Windows, Mac ou Linux) e instale. No Windows, durante a instalagao,
marque as opgOes Add to PATH e Add "Open with Code" action: elas
deixam o VS Code mais facil de abrir depois.

2. Instale as extensoes

Extensdes sdo pequenos programas que dao superpoderes ao VS Code.
Abra a aba de extensdes com Ctrl + Shift + X ,pesquise pelo nomee
clique em Install:

EXTENSAQ PARA QUE SERVE

Live Server Abre a sua pagina nonavegador e atualiza sozinha toda vez
que vocé salva.

Extension Pack forJava Pacote da Microsoft que ensina o VS Code a entender, rodar
ecorrigir Java.

Portuguese (Brazil) Opcional: deixa os menus em portugués.

Neste livro, 0os nomes de menus e botdes aparecem em inglés, que é como
o VS Code vem de fabrica.



3. Instale o Java

Para escrever e rodar programas Java, vocé precisa do JDK (Java
Development Kit). Uma opgao gratuita e confidvel é o Eclipse Temurin, em
adoptium.net . Escolha a versdo LTS mais recente: todos os cédigos deste
livro funcionam da versado 21 em diante.

No instalador do Windows, deixe marcada a opgao Add to PATH e marque
também SetJAVA_HOME variable. Depois, abra o terminal do VS Code com
ctrl + ° econfira:

[ W} terminal

$ java -version

openjdk version "21.0.12.1" 2026-08-18 LTS
OpenJDK Runtime Environment Temurin-21.0.12.1+1
OpenJDK 64-Bit Server VM Temurin-21.0.12.1+1

O nUmero da versao no seu computador pode ser outro. O que importa é
aparecer openjdk version eum nUmero de 21para cima.

ATENCAO

Se aparecer java ndo é reconhecido como um comando ,feche o VS Code
inteiro e abrade novo: ele sé enxerga programas instalados depois que reinicia.
Se continuar, reinstale o Javacom aopg¢do Add to PATH marcada.

4. Crie a sua pasta de estudos

Crie uma pasta chamada estudos €, dentro dela, duas outras: html €
java .No VS Code, use File>Open Folder e abra a pasta estudos .

DICA

Abrasempre a pasta, nunca um arquivo solto. E assim que o VS Code entende
que aquilo é um projeto, e as extensdes funcionam direito.

10



Atalhos que vocé vai usar neste livro

ATALHO 0 QUE FAZ

ctrl + S Salvaoarquivo

Ctri + ° Abre e fecha oterminal

Ctrl + Shift + X Abre as extensdes

ctrl + P Abre um arquivo pelonome

ctrt + / Comenta edescomentaalinha

Shift + Alt + F Arruma aindentagdodoarquivointeiro

No Mac, troque Ctrl por Cmd e Alt por Option . O atalho do terminal
continua Ctri +



// PARTE 1

HTML
a pagina

Vocé vai montar uma pagina de verdade, do zero, entendendo
cada linha. No fim desta parte, a pagina da padaria estara aberta no
seu havegador, pronta para o celular.

03
04
05
06
07
08

Sua primeira pagina

As tags do dia a dia

Estrutura que o Google entende
Formularios

Um pouco de CSS

Projeto 1: a pagina da padaria



// capitulo 03
Sua primeira pagina

Em menos de cinco minutos vocé vai ter uma pagina sua aberta no
navegador. Depois, vamos entender cada linha dela.

Crie o arquivo

Na pasta estudos/html, clique no icone de novo arquivo e crie o
index.html . Por que esse nome? Porque é o arquivo que os servidores
procuram primeiro quando alguém abre um enderecgo. A pagina inicial de
quase todo site do mundo se chama assim.

Digite ! e aperte Tab

Dentro do arquivo vazio, digite s6 um ponto de exclamagédo e aperte Tab .
O VS Code escreve a estrutura inteira para vocé. Esse truque se chama
Emmet e j4 vem instalado. Troque en por pt-BR, mude o titulo e escreva o
conteldo do body :

[ N ] index.html

<html lang="pt-BR">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport"
content="width=device-width, initial-scale=1.0">

<title>Minha primeira pdagina</title>
</head>

<body>

<h1>01a, mundo!</h1>

<p>Esta é a minha primeira pégina.</p>
</body>
</html>

13



Abra no navegador

Salvecom ctrl + S .Depois, clique com o botdo direito no arquivo e
escolha Open with Live Server (ou clique em Go Live, no canto de baixo do
VS Code). O navegador abre sozinho:

127.0.0.1:5500/index.html

Ola, mundo!

Esta ¢ a minha primeira pagina.

Agora mude o texto do paragrafo e salve de novo. A pagina atualiza
sozinha. E o Live Server trabalhando.

Linha por linha

LINHA 0 QUE FAZ
<!DOCTYPE html> Avisa o navegador que a pagina usa o HTML modernao.
<html lang="pt-BR"> Comega odocumentoedizoidioma. Ajuda o Google e

quemusa leitor de tela.

<head> Informagdes sobre a padgina que ndo aparecem nela.
<meta charset> Deixa acentos e ¢ aparecerem certos, sem virar simbolo
estranho.

<meta name="viewport"> Fazapdgina seajustarateladocelular.
<title> O textoda aba donavegador e doresultado no Google.

<body> Tudo que aparece na tela mora aqui dentro.

14



A anatomia de uma tag

HTML é feito de tags: palavras entre os sinais < e > . A maioria abre,
guarda um conteldo e fecha:

<a href="contato.html">Fale comigo</a>

<a href "contato.html" Fale comigo </a>
abre a tag atributo valor conteldo fecha

A tag de fechamento é igual a de abertura, com uma barra antes do nome.
Os atributos ficam sempre na abertura e ddo informagdes extras: para
onde o link vai, qual imagem mostrar, qual é o idioma.

Algumas tags ndo guardam conteldo e por isso ndo fecham. Sao as tags
vazias,como <meta>, <img>, <input> € <br>.

DICA

Os espagos no comeco das linhas (aindentagdo) ndo mudam nada parao
navegador, mas mudam tudo paraquem €. Aperte Shift + Alt + F eoVS
Code arruma o arquivo inteiro.

DESAFIO

Troque o titulo daaba pelo seu nome. Embaixo do paragrafo, escrevaum

segundo paragrafo contando o que vocé quer construir quando terminar este

livro. Salve e veja a pagina atualizar.

15



// capitulo 04

As tags do dia a dia

Com umas dez tags vocé ja monta a maior parte das paginas da internet.
Aqui estao elas, com exemplo de cada uma.

Titulos

Vdo de <h1> (o maisimportante) até <hé> . Funcionam como o sumario
deumlivro:o h1 éo titulo da pagina, os h2 sdo oscapitulos,os h3 sdo as
partes de cada capitulo.

ATENCAO

Useum h1 por péginae ndo escolhao titulo pelo tamanho daletra. Se quiser
um h2 maior,quem resolve é o CSS, no capitulo 7.

Paragrafos e destaques

Todo texto corrido vai dentro de <p> .Para destacar uma parte, use
<strong> (importante, aparece em negrito) ou <em> (énfase, aparece em
italico).

Links
Atag <a> leva paraoutro lugar. O destino vai no atributo href :
o0 links.html

href="https://www.google.com" target="_blank">Google</a>
href="sobre.html">Sobre nés</a>

href="#contato">Ir para o contato</a>
href="tel:+55DDDNUMERO">Ligar agora</a>
href="mailto:contato@exemplo.com">Mandar e-mail</a>

16



O primeiro abre outro site numa aba nova ( target="_blank" ). O segundo
abre outra pagina sua, na mesma pasta. O terceiro rola até o elemento com
id="contato" . Os dois Gltimos abrem o telefone e o e-mail de quem
clicou.

Imagens

[ W} index.html

<img src="fachada.jpg"

alt="Fachada da padaria com toldo laranja"
width="600" height="400">

O src dizondeestd o arquivo. O alt descreve aimagem para quem usa
leitor de tela e aparece no lugar dela se o arquivo falhar. width e height
reservam o espago e evitam que a pagina "pule" enquanto carrega.

Listas

Use <ul> para lista com bolinha (a ordem ndo importa) e <ol> para lista

numerada (a ordem importa). Cada item vai num <1i> .

17



Tudo junto
o0 index.html

<hl>Padaria P&o Quente</h1>
<p>P&do francés saindo <strong>a cada hora</strong>.</p>

<h2>0s mais pedidos</h2>
<ol>
<li>P&do francés</1i>
<li>Pdo de queijo</1li>
<li>Bolo de milho</1i>
</ol>

<p>DUvidas? <a href="#contato">Fale com a gente</a>.</p>

[ ] 127.0.0.1:5500/index.html

Padaria Pao Quente

Pido francés saindo a cada hora.

Os mais pedidos

1. Pao francés
2. Pao de queijo
3. Bolo de milho

Duvidas? Fale com a gente.

Repare: sem nenhum CSS, o navegador usa a letra e os tamanhos padrao
dele. Esta feio, mas esté tudo no lugar certo. Primeiro a estrutura, depois a
beleza.

18



DESAFIO

Crie umapagina sobre.html com um titulo,um paragrafo sobre vocé, umalista

com trés coisas de que vocé gostae umlink de voltapara index.html . Na

index.html , coloque umlink paraa sobre.html .

19



// capitulo 05

Estrutura que o Google entende

Uma pagina bem organizada é lida melhor pelo Google, pelos leitores de
tela e por vocé mesmo daqui a seis meses.

O problema da div

Atag <div> éuma caixa sem significado. D4 para montar uma pagina
inteira s6é com ela, e vai funcionar. O problema é que ninguém sabe o que é
cada parte: nem o Google, nem quem vai mexer no cédigo depois.

Porisso o HTML tem tags com nome. Elas aparecem na tela do mesmo
jeito que uma div , mas dizem o que cada pedaco é:

<header> topo
<nav> menu

<main> conteddo principal <aside> apoio

<section> cardépio

<section> contato

<footer> rodapé

20



TAG PARA QUE SERVE

<header> Topoda pagina: nome, logo e, muitas vezes, o menu.

<nav> Grupodelinksde navegagao.

<main> O contelido principal. S6 um por pagina.

<section> Uma parte com assunto préprio, quase sempre com titulo.
<article> Algo que faz sentido sozinho: um post, uma noticia, um produto.
<aside> Conteldo de apoio, como uma barra lateral.

<footer> Rodapé: contato, redes sociais, direitos.

Na pratica
o0 index.html

<body>
<header>
<p>Pao Quente</p>
<nav>
<a href="#cardapio">Cardapio</a>
<a href="#contato">Contato</a>
</nav>

</header>

<main>

<section id="cardapio">

<h2>Cardapio</h2>

</section>
<section id="contato">
<h2>Contato</h2>
</section>
</main>

<footer>
<p>@ 2026 Padaria Pado Quente</p>
</footer>
</body>

21



Por que isso importa
* Google: ele entende o que é conteldo principal e o que é menu, € isso
ajuda a pagina a aparecer na busca certa.

¢ Acessibilidade: quem usa leitor de tela consegue pular direto para o
main ou para o menu,em vez de ouvir a pagina inteira.

¢ Manutencao: quando vocé abrir o cédigo daqui a meses, vai achar cada
parte na hora.

DICA

A div continua util. Quando nenhuma tag com nome servir, e vocé sé precisar
agrupar coisas parao visual, ai simuse uma div .

DESAFIO

Reorganize asua index.html com header , main e footer . A paginando vai

mudar de aparéncia, e € isso mesmo: amudanga é paraquem |€ o cddigo.

22



// capitulo 06

Formularios

Formulario é o jeito que a pagina tem de ouvir o visitante: contato,
orcamento, cadastro, login. Todo site que vende alguma coisa tem um.

Um formulario de encomenda
o0 index.html

<form action="/contato" method="post">
<label for="nome">Seu nome</label>
<input type="text" id="nome" name="nome" required>

<label for="email">E-mail</label>
<input type="email" id="email" name="email">

<label for="pedido">Vocé precisa de</label>
<select id="pedido" name="pedido">
<option>Bolo de aniversario</option>

<option>Salgados para festa</option>
</select>

<label for="mensagem">Mensagem</label>
<textarea id="mensagem" name="mensagem" rows="4"></textarea>

<button type="submit">Enviar</button>
</form>

23



[ X ) 127.0.0.1:5500/index.html

Seu nome [ ] E-mail [ ] Vocé precisa de

l Mensagem

Enviar

Sem CSS, os campos ficam um do lado do outro, quebrando linha onde der.
No Projeto 1vocé vai organizar isso.

As pecas

TAG 0 QUE E
<form> A caixa que junta os campos e diz para onde enviar.
<label> O nome docampa. Clicar nele coloca o cursor nocampa.
<input> Campodeumalinha. O type mudaotipo.
<textarea> Campode vériaslinhas, para mensagens.
<select> Lista de opgles para escolher. Cadauma éum <option> .
<button> O botdo. Com type="submit" ,eleenviaoformulério.

Os atributos que fazem a magica
e name é o0 nomecom que o dado chega ao servidor. Campo sem name
nao éenviado.

e id e for ligam o label ao campo. Os dois precisam ter o mesmo
valor.

e type muda o teclado do celular: email mostrao @, tel mostrasd

numeros. Também existem number , date, password € checkbox .

24



¢ required faz o navegador ndo deixar enviar com o campo vazio.

Para onde vai o que a pessoa digita?

O action dizo enderego que vaireceber os dados,e o method="post" diz
que eles vao escondidos no corpo do pedido, e ndo no enderego. Se vocé
clicar em Enviar agora, vai aparecer uma pégina de erro. E normal: ainda
nao existe ninguém do outro lado para receber. No Projeto 3, esse alguém
vai ser um programa seu, em Java.

ATENGAO

Nuncaconfie sé no required . Quem entende de programagao consegue
enviar dados sem passar pelo navegador. A conferéncia de verdade sempre
acontece no servidor, e vocé vai verisso no capitulo 19.

DESAFIO

Monte um formulério de inscricdo numallista de novidades, com nome, e-mail e

uma caixinha de marcar ( type="checkbox" ) escrito "Aceito receber novidades",

que sejaobrigatoéria.

25



// capitulo 07

Um pouco de CSS

Este é um livro de HTML e Java, mas pagina sem CSS parece
documento dos anos 90. Aqui vai 0 minimo para deixar a sua
apresentavel.

Ligsando o CSS ao HTML

Crieum arquivo estilo.css na mesma pasta da pagina e avise o HTML
que ele existe, com esta linha dentro do head :

o0 index.html

<link rel="stylesheet" href="estilo.css">

A regrado CSS

Todo CSS segue o mesmo formato: quem vai mudar (o seletor) g, entre
chaves, o que muda (propriedade e valor):

o0 estilo.css

hl {

color: #5A3A22;
font-size: 32px;

I

26



SELETOR PEGA NO HTML

hl Todas astagsht <h1>

.botao Tudocoma classe botao <a class="botao">
#contato O elementocomid contato <section id="contato">
nav a Oslinks que estdodentrodonav <nav><a>

As propriedades que mais aparecem

PROPRIEDADE 0 QUE MUDA

color Cor dotexto

background Cor (ouimagem) de fundo
font-family Afonte

font-size Otamanhodaletra
text-align Alinhamento: left, center, right
padding Espagodedentroda caixa
margin Espagodeforadacaixa
border-radius Arredonda os cantos
max-width Largura maxima

Caixas dentro de caixas

Para o CSS, todo elemento é uma caixa. Por dentro fica o contelido, em
volta dele o padding , depoisa bordae, por fora,a margin :

27



margin

padding

DICA

Comece todo CSScom * { box-sizing: border-box; } .Assim,alarguraque
vocé escolhe jainclui o padding e aborda, e as contas ficam faceis.

Cores com nome: variaveis

Se a mesma cor aparece em dez lugares, guarde ela num lugar sé. Para
trocar a cor do site inteiro, vocé muda uma linha:

o0 estilo.css

:root {
--marrom: #5A3A22;

hl {
color: var(--marrom);

}

Um do lado do outro: flex

Para colocar o nome da padaria na esquerda e o menu na direita, use
display: flex nha caixa que contém os dois:

28



o0 estilo.css

.topo {
display: flex;

justify-content: space-between;
align-items: center;

justify-content: space-between empurra o primeiro item paraa
esquerda e o Ultimo para a direita. align-items: center alinha osdois
pela altura.

DESAFIO

Escolhatrés cores para asua pagina, guarde em variaveis e use nas tags body ,

hl e a.

29



// capitulo 88 - projeto 1
A pagina da padaria

Hora de juntar tudo. Vocé vai montar a pagina completa de uma padaria
de bairro, pronta para abrir no celular.

O que a pagina tem

e Um topo com o nome e 0 menu.

¢ Um destaque com a chamada principal e um botao de WhatsApp.
e O cardédpio com os pregos.

e Endereco e horério.

¢ Um formulério de contato.

e Orodapé.

E assim que ela vai ficar no celular quando vocé terminar:

Péao Quente Cardapio Visite Contato Visite a gente

Rua das Flores, 123, Centro

PéO fl'esquinho Segunda a sabado, das 7h as 19h
saindo a cada hora

Padaria de bairo, do jeito que a sua avé

gostava Fale com a gente

Seu nome

Pega pelo WhatsApp [

WhatsApp

{

Cardapio Mensagem

Péo francés

Café coado

4

Péo de queljo

Bolo de milho

© 2026 Padaria Pao Quente

onde vamos chegar: a pagina inteira, dividida em duas telas

HTML e Java do zero



Crie uma pasta projetol com dois arquivos:
®oe
projetol/

F—— index.html
L— estilo.css

O HTML, parte 1: cabeca e topo

o0 index.html

<html lang="pt-BR">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport"
content="width=device-width, initial-scale=1">
<title>Padaria P&o Quente | P&o fresquinho todo dia</title>
<meta name="description"
content="Pao francés saindo a cada hora e café coado.">
<link rel="stylesheet" href="estilo.css">
</head>
<body>
<header class="topo">
<p class="marca">Pao Quente</p>
<nav>
<a href="#cardapio">Cardapio</a>
<a href="#visite">Visite</a>
<a href="#contato">Contato</a>
</nav>
</header>

<main>
<section class="destaque">
<h1>P&o fresquinho saindo a cada hora</hl1>
<p>Padaria de bairro, do jeito que a sua avo gostava.</p>
<a class="botao" href="https://wa.me/55DDDNUMERO"
target="_blank">Pega pelo WhatsApp</a>
</section>




e Linhas8e9:a description é o textinho que aparece embaixo do titulo
no Google.

¢ Linha13: 0 header ganhou aclasse topo ,que o CSS vai usar.

¢ Linhas16a18: os links do menu apontam para os id das segdes. Clicar
rola a pagina até elas.

e Linha26: troque 55DDDNUMERO pelo WhatsApp de verdade: 55,0 DDD e
o0 numero, sé os digitos.

O HTML, parte 2: cardapio e endereco

o0 index.html

<section id="cardapio">
<h2>Cardapio</h2>
<ul class="cardapio">
<li>P&o francés <strong>R$ 0,75</strong></1i>
<li>Café coado <strong>R$ 4,50</strong></1i>
<li>P30 de queijo <strong>R$ 3,00</strong></1i>
<li>Bolo de milho <strong>R$ 6,00</strong></1i>

</ul>
</section>

<section id="visite">
<h2>Visite a gente</h2>
<p>Rua das Flores, 123, Centro</p>
<p>Segunda a sédbado, das 7h as 19h</p>
</section>

O cardépio € uma lista. O prego fica num strong , que o CSS vai empurrar
para a direita.
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O HTML, parte 3: contato e rodapé

o0 index.html

<section id="contato">
<h2>Fale com a gente</h2>
<form action="/contato" method="post">
<label for="nome">Seu nome</label>
<input type="text" id="nome" name="nome" required>

<label for="telefone">WhatsApp</label>
<input type="tel" id="telefone" name="telefone">

<label for="mensagem">Mensagem</label>
<textarea id="mensagem" name="mensagem" rows="4"

required></textarea>

<button type="submit">Enviar</button>
</form>
</section>
</main>

<footer>
<p>@ 2026 Padaria Pado Quente</p>
</footer>
</body>
</html>

Repareno action="/contato" dalinha 48. Ele vai fazer sentido no Projeto
3, quando o Java receber essas mensagens.

O CSS, parte 1: cores, base e topo

o0 estilo.css

:root {
--creme: #FFF8EE;
--marrom: #5A3A22;
--laranja: #E8892B;




* A

box-sizing: border-box;

body {
margin: 0;
font-family: Arial, sans-serif;
color: var(--marrom);
background: var(--creme);
line-height: 1.5;

.topo {
display: flex;
justify-content: space-between;
align-items: center;
padding: 16px 24px;
background: var(--marrom);

.marca {
margin: 0;
font-weight: bold;
color: var(--creme);

nav a {
margin-left: 16px;
color: var(--creme);
text-decoration: none;

As trés cores da padaria estdo em variaveis (linhas 2 a 6). O body definea

fonte e as cores de toda a pagina,eo .topo usa flex parasepararo
nome do menu.




O CSS, parte 2: conteudo e botao

o0 estilo.css

main {
max-width: 720px;
margin: 0 auto;
padding: 0 24px;

section {
padding: 24px 0;

.destaque {
text-align: center;
padding: 56px 0;

.destaque hl {
font-size: 2.2rem;
line-height: 1.2;
margin: 0 0 12px;

.botao {
display: inline-block;
margin-top: 16px;
padding: 14px 28px;
border-radius: 999px;
background: var(--laranja);
color: white;
font-weight: bold;
text-decoration: none;

¢ Linhas41e42: max-width com margin: 0 auto € o jeito classico de
centralizar o contelido e ndo deixar o texto esticar demais em telas
grandes.

¢ Linha65: um border-radius bem grande deixa o botdo com as pontas

totalmente redondas.




O CSS, parte 3: cardapio, formulario e rodapé

o0 estilo.css

.cardapio {
list-style: none;
padding: 0;

.cardapio 1i {
display: flex;
justify-content: space-between;
padding: 12px 0;
border-bottom: 1px dashed var(--laranja);

form {
display: grid;
gap: 8px;

input,
textarea,
button {
font: inherit;
padding: 12px;
border: 1px solid var(--marrom);
border-radius: 8px;

button {
margin-top: 8px;
background: var(--marrom);
color: var(--creme);
cursor: pointer;

footer {
text-align: center;
padding: 24px;
font-size: 0.9rem;




* Linhas 77a81: cada item do cardapio viraum flex com

space-between : 0 nome fica na esquerda e o prego na direita.

¢ Linhas84a87: display: grid com gap empilha os campos do
formulario, um embaixo do outro, com espaco igual.

¢ Linha92: font: inherit faz oscamposusarem a mesma fonte da
pagina. Sem isso, cada navegador usa a dele.

Teste como se fosse um celular

Abrao index.html com o Live Server. No computador, aperte F12 e
depois Ctrl + Shift + M :o Chrome mostra a pagina do tamanho de
uma tela de celular, e da para escolher o modelo do aparelho no topo. Teste
também deitando o celular e escolhendo um tablet: a pagina precisa ficar
boa em todos.

DESAFIO

Troque as cores das variadveis pelas cores de um negécio que vocé conhece.

Crie umasecdo "Encomendas” com umallistade produtos parafestas.

Coloque uma foto de verdade no destaque, comum alt bem escrito.
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// PARTE 2

Java
a logica

Agora o computador comecga a pensar: guardar informagao, tomar
decisdes e repetir tarefas. No fim desta parte, vocé terd um
programa de caixa funcionando no terminal.

09 Seu primeiro programa em Java
10 Variaveis: guardando informacao
11 Decisbdes com if e switch

12 Repetigdes com for e while

13 Listas: arrays e Arraylist

14 Métodos: dando nome as tarefas
15 Classes e objetos

16 Conversando com o usuario

17 Projeto 2: o caixa da padaria



// capitulo 09

Seu primeiro programa em Java

Todo programador Java do mundo comegou com as mesmas cinco
linhas. Agora é a sua vez.

Crie erode

Na pasta estudos/java , crie um arquivo chamado 0la.java,como O
maiusculo, e digite:

[ X ) Ola.java

public class 0la {

public static void main(String[] args) {

System.out.println("0l4, mundo!");

I

Salve. Em cima da linha 2 vai aparecer um botdo pequeno escrito Run.
Clique nele e olhe o terminal:

o0 terminal

$ java Ola.java
014, mundo!

Pronto: vocé acabou de escrever e rodar um programa em Java.
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Linha por linha

e public class 0la:todo cddigo Java mora dentro de uma classe. O
nome da classe tem que ser igual ao nome do arquivo: 0la moraem
O0la.java.

e public static void main(String[] args) :é o ponto de partida.
Quando vocé roda o programa, o Java procura exatamente essa linha.
Por enquanto, encare como uma férmula: cada palavra dela vai fazer
sentido nos préximos capitulos.

e System.out.println("0la, mundo!"); :escreve o texto no terminal e
pula para a linha de baixo. Texto vai sempre entre aspas duplas.

¢ Oponto evirgula termina cada comando, como o ponto final de uma

frase.

e Aschaves { } abrem efecham blocos. A classe € um bloco,0 main é
outro bloco dentro dela.

Rodando pelo terminal

O botdo Run é um atalho para o que acontece por baixo. Da para fazer na
mao, pelo terminal, de dois jeitos:

o0 terminal

$ javac 0Ola.java
$ java Ola

014, mundo!

$ java Ola.java
014, mundo!

No primeiro jeito, 0 javac compila: traduz o seu cédigo para um arquivo
0la.class ,que a maquina do Java entende. Depois, 0 java 0la roda
esse arquivo. No segundo jeito, o Java compila e roda de uma vez s6, sem
criaro .class.Eo que vamos usar daqui para frente.
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Os erros mais comuns

Vocé vai errar, e isso é bom: o compilador avisa o que esté errado e em qual

linha. As mensagens vém em inglés. Estas sdo as que mais aparecem:

o0 terminal

$ javac 0la.java

Ola.java:3: error: ';' expected
System.out.println("014, mundo!")

A

1 error

MENSAGEM

0 QUE ACONTECEU

'; "' expected

package system does not exist

cannot find symbol

should be declared in a file named Ola.java

DICA

Faltou o pontoe virgulanofim
dalinha.

\Vocé escreveu system coms
minuUscula. Java diferencia
mailsculas de minuUsculas.

Algum nome estd escrito errado,
como printn nolugarde
println .

O nomedoarquivo édiferente
donomeda classe.

A mensagem mostrao arquivoe alinha( 0la.java:3 éalinha3) e pde uma
setinha » embaixo do lugar do problema. Comece sempre por ali.
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ATENCAO
Se no seu terminal aparecer 01? nolugarde 014 ,digite chcp 65001 erode de
novo. Isso troca o terminal do Windows paraum modo que entende acentos.

DESAFIO

Faga o programaescrever trés linhas: o seu nome, a sua cidade e o que vocé
quer construir. Depois troque um dos println por print e descubraa

diferenca.
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// capitulo 10

Variaveis: guardando informacao

Variavel € uma caixinha com nome, onde o programa guarda uma
informacao para usar depois. Em Java, cada caixinha tem um tipo, e o
tipo diz o que cabe nela.

Os tipos basicos

TIPO GUARDA EXEMPLO

int NUmeros inteiros 3, -10, 2026
double NUmeros com casas decimais 12.50, 0.75
boolean Verdadeirooufalso true , false
char Um caractere, entre aspas simples "A'

String Texto, entre aspasduplas "Ana"

Repare que String comega com letra mailscula e os outros ndo. Isso tem
um motivo, que vocé vai entender no capitulo 15.

Na pratica
o0 Pedido.java

public class Pedido {
public static void main(String[] args) {
String cliente = "Ana";

int quantidade = 3;

double precoUnitario = 12.50;
boolean entrega = true;

double total = quantidade * precoUnitario;
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System.out.println("Cliente: " + cliente);
System.out.println("Itens: " + quantidade);
System.out.println("Entrega? " + entrega);
System.out.printf("Total: R$ %.2f%n", total);

o0 terminal

$ java Pedido.java
Cliente: Ana
Itens: 3

Entrega? true
Total: R$ 37,50

¢ Linhas 3 a6: cada variavel é criada com tipo, nomeevalor:
int quantidade = 3;

* Linha8: 0 * multiplica. A conta usa o que estd guardado nas caixinhas.
e Linha10: 0 + entre texto e varidvel junta tudo num texto sé.

e Linhal13: 0 printf formata: %.2f mostra o niUmero com duas casas
decimaise %n pulalinha.

DICA

No cédigo, decimal usaponto ( 12.50 ). Nahorade mostrar,o printf usa
virgula se o seu computador estiver em portugués, ou ponto se estiverem
inglés.

Fazendo contas

Java tem as quatro operagdes (+, -, *, /) e mais uma muito Util,o %,
que da o resto da divisdo. Cuidado com a divisdo entre inteiros:
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[ X ) Contas.java

System.out.println(7 / 2);

System.out.println(7 / 2.0);
System.out.println(7 % 2); // 1, o resto da divisao

Quando os dois nimeros sdo inteiros, o resultado também é inteiro, e a
parte quebrada some. Basta um deles ter casa decimal para a conta sair
completa.

Mudando o valor
[ X ) Contas.java

int estoque = 10;

estoque = estoque - 3;
estoque += 5;
estoque++; // soma 1: agora vale 13

var e final

Com var , 0 Java descobre o tipo sozinho pelo valor:

var cidade = "Jales"; virauma String.Jdo final criauma
constante, um valor que nao pode mudar depois:

final double TAXA_ENTREGA = 5.0; .Por costume, constantes sao
escritas em mailsculas.

ATENGAO
O double é 6timo paraaprender, mas as vezes erracentavos: 0.1 + 0.2 da

0.30000000000000004 . Porisso, sistemas de dinheiro de verdade usam o tipo
BigDecimal . Guarde esse nome para quando for trabalhar com pagamentos.
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DESAFIO

Faga um programa de troco: o cliente comprou RS 3750 e pagou com RS 50,00.

Guarde os dois valores em varidveis e mostre o troco com duas casas decimais.
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// capitulo 11

Decisoes com if e switch

Programa de verdade toma decisdes: se a loja esta aberta, mostrauma
coisa; se esta fechada, mostra outra.

Na pratica
o0 Horario.java

public class Horario {
public static void main(String[] args) {
int hora = 10;
String dia = "sdabado";

if (dia.equals("domingo")) {
System.out.println("Hoje abrimos das 7h as 12h.");
else if (hora >= 7 && hora < 19) {
System.out.println("Estamos abertos!");
else {

System.out.println("Fechado. Abrimos as 7h.");

String turno = switch (hora / 6) {
case 0 -> "madrugada";
case 1 -> "manha";
case 2 -> "tarde";
default -> "noite";
I

System.out.println("Agora é " + turno + ".");
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o0 terminal

$ java Horario.java

Estamos abertos!
Agora é manha.

if, else if e else

O if testa uma condigdo entre parénteses. Se ela for verdadeira, roda o
bloco dele. Se ndo for,o0 Javatestao else if,eassim pordiante. O else
do final é o "se nada disso deu certo". S6 um dos blocos roda.

OPERADOR SIGNIFICA EXEMPLO

== igual a hora == 7

= diferentede hora != 0

> < maior, menor hora < 19

=8 | <= maior ouigual, menorouigual hora >= 7

&& e (asduas precisam ser verdade) hora >= 7 && hora < 19

[l ou (basta uma ser verdade) dia == 6 || dia == 7

! n3o (inverte) laberto

ATENCAO

Para comparar textos, use .equals() ,comonalinha6,enunca ==.0 == com

String comparase é o mesmo objeto namemoria, e ndo se as letras sdo

iguais. As vezes funciona por sorte, e esse é o problema.
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switch: quando sdo muitas opcoes

Quando vocé compara a mesma coisa com varios valores, 0 switch fica
mais limpo que uma filade if .Nalinha 14, hora / 6 é umadivisdo entre
inteiros: de Oh a 5h d4 O, de 6h a 11h da 1, de 12h a 17h da 2, e dai para frente
caino default.Cada case devolve um texto, que vai para a variavel

turno .

DESAFIO

Mude os valores de hora e dia parafazeraparecer cadaumadas mensagens.
Depois, crie umaregranova: nasexta-feira, a padaria fica aberta até as 21h.
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// capitulo 12

Repeticoes com for e while

Computador ndo cansa. Repetir uma tarefa mil vezes custa para ele o
mesmo que repetir uma vez, e é ai que programar comega a valer a
pena.

Na pratica
[ N J Repeticao.java

public class Repeticao {
public static void main(String[] args) {
int numero = 7;

for (int i = 1; i <= 5; i++) {
int resultado = numero * i;
System.out.println(numero + " x " + i + " = " + resultado);

i

int segundos = 3;
while (segundos > 0) {

System.out.println("Abrindo em " + segundos + "...");
segundos--;
I

System.out.println("Loja aberta!");
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®e terminal

java Repeticao.java
X 7
X 14
X 21
X

28
X 35
Abrindo em 3...
Abrindo em 2...
Abrindo em 1...
Loja aberta!

for: quando vocé sabe gquantas vezes
Alinha 5 tem trés partes, separadas por ponto e virgula:
e int i = 1:comegacom i valendo

e i <= 5:continuaenquanto i for menorouigualab.

e i++:no fim decadavolta,somalno i.

O bloco roda cinco vezes, uma para cada valorde i.

while: enquanto for verdade

O while dalinha 11 repete enquanto a condigao for verdadeira. E o mais
indicado quando vocé ndo sabe de antemao quantas voltas vao ser, como
"continue pedindo até a pessoa digitar O".

ATENCAO
Se vocé esqueceralinha13 ( segundos-- ), 0 valor nunca muda, acondigdo

nunca fica falsa e o programarepete para sempre. Se isso acontecer, clique no
terminal e aperte Cctrl + C paraparar.
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DICA

Dentro de qualquerrepeticao, break saidelanahorae continue puladireto
paraa préxima volta. Vocé vai usar os dois no Projeto 2.

DESAFIO

Mostre atabuada completa, do1a0 10. Dica: cologue um for dentro de outro

for .
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// capitulo 13

Listas: arrays e Arraylist

Uma variavel guarda uma coisa. Uma lista guarda vérias: todos os
produtos do cardapio, todos os itens de um pedido.

Na pratica

Cardapio.java

import java.util.Arraylist;

public class Cardapio {

public static void main(String[] args) {
String[] dias = {"seg", "ter", "qua", "qui", "sex", "sab"};
System.out.println("Primeiro dia: " + dias[0]);
System.out.println("Ultimo dia: " + dias[dias.length - 1]);

ArraylList<String> itens = new ArraylList<>();
itens.add("P3o francés");

itens.add("Café coado");

itens.add("Bolo de milho");
itens.remove("Café coado");

for (String item : itens) A{
System.out.println("- " + item);
}

System.out.println("Total de itens: " + itens.size());
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o0 terminal

$ java Cardapio.java
Primeiro dia: seg

Ultimo dia: sab

- Pao francés
- Bolo de milho
Total de itens: 2

Array: tamanho fixo

Alinha 5 cria um array com seis textos. O tipo tem colchetes ( String[] ) e
os valores vao entre chaves. Cada item tem uma posi¢cao, chamada indice,

e acontagem comegaemO: dias[0] é "seg".

O tamanho ficaem dias.length . Como a contagem comegcaem 0,0

dltimo item esté na posicdo length - 1,como nalinha7.

ArrayList: cresce e diminui

O array nasce com tamanho fixo. Quando vocé nao sabe quantos itens vao
entrar,usea ArraylList (linha 9), que precisado import dalinha 1 O tipo
do que ela guarda vai entre os sinais < > .

METODO 0 QUE FAZ

add(x) Colocanofimdalista
get(i) Pegaoitemda posigaoi
set(i, x) Trocaoitemda posigaoi
remove (x) Tiradalista

size() Quantositenstem
contains(x) Dizseoitemesta nalista
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Passando por todos os itens

O for dalinha15é o "for de cada™ ele |é como "para cada item em
itens " Ndo precisa de contador, e por isso é o jeito mais usado para

percorrer listas.

DICA

Paraumalista que nuncavai mudar,use List.of("a", "b", "c") .E maiscurto,
e 0 Javando deixa ninguém alterar alista por engano. O cardapio do Projeto 2 é

feito assim.

DESAFIO

Monte uma lista de compras com cinco itens, remova um deles e mostre o

resultado numerado ( 1. Arroz , 2. Feijao ...). Dica:useo for com contador
do capitulo12eo get(i) .
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// capitulo 14

Métodos: dando nome as tarefas

Quando a mesma conta aparece em varios lugares, vocé escreve ela
uma vez, dd um nome e chama quantas vezes quiser. Isso € um método.

Na pratica
o0 Metodos.java

public class Metodos {
static double calcularTotal(double preco, int quantidade)
return preco * quantidade;

I

static void saudar(String nome) A{
System.out.println("Bom dia, " + nome + "!");

F

public static void main(String[] args) {
saudar("Carlos");
double total = calcularTotal(0.75, 10);
System.out.printf("10 paes: R$ %.2f%n", total);
double cafes = calcularTotal(4.50, 2);
System.out.printf("2 cafés: R$ %.2f%n", cafes);

(X ] terminal

$ java Metodos.java
Bom dia, Carlos!
10 paes: R$ 7,50
2 cafés: R$ 9,00
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A anatomia de um método

Na linha 2,
static double calcularTotal(double preco, int quantidade) diz

quatro coisas:

e static :0 método pertence a classe e pode ser chamado direto do
main . Vocé vaiver o outro tipo no préximo capitulo.

e double : 0 tipo do valor que o método devolve.

e calcularTotal : 0 nome. Por costume, comega com verbo e letra
minuscula.

e (double preco, int quantidade) :0s parametros, asinformagdes
que o método precisa receber para trabalhar.

O return dalinha 3 devolve o resultado para quem chamou. Na linha 12,
esse resultado vai direto para a varidvel total.

Jd o saudar ,nalinha6,é void : ele fazalguma coisa (escreve na tela), mas
nao devolve valor nenhum. Por isso ndo tem return.

Agora dé paraler o main :éum método public (qualquer um pode
chamar), static, void (ndo devolve nada) e que recebe um array de
textos chamado args.

DICA

Um bom método faz uma coisa sé e tem um nome que diz qual. Se vocé

precisaescrever "e" no nome dele, provavelmente sdo dois métodos.

DESAFIO

Crie o método aplicarDesconto(double valor, double porcentagem) ,que

devolve o valor com o desconto. Use ele para mostrar quanto ficaum bolo de RS
18,00 com 15% de desconto.
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// capitulo 15

Classes e objetos

Até aqui, cada informacao era uma variavel solta. Com classes, vocé
junta tudo que descreve uma coisa (nome, preco, desconto) num lugar

s

SO.

Molde e bolo

Pense numa forma de bolo. A forma é a classe: ela diz o formato, mas nao
dé para comer. Cada bolo que sai dela é um objeto: todos tém o mesmo
formato, mas cada um tem o seu sabor. Uma classe Produto descreve o
que todo produto tem; o pao francés e o bolo de milho sdo dois objetos
feitos com ela.

Na pratica
o0 Loja.java

public class Loja {
public static void main(String[] args) {
Produto pao = new Produto("P&o francés", 0.75);
Produto bolo = new Produto("Bolo de milho", 18.00);

pao.mostrar();
bolo.mostrar();

double promo = bolo.precoComDesconto(10);
System.out.printf("Bolo com 10%% off: R$ %.2f%n", promo);

class Produto {
String nome;
double preco;
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Produto(String nome, double preco) {

this.nome = nome;
this.preco = preco;

F

void mostrar() {
System.out.printf("%s: R$ %.2f%n", nome, preco);

double precoComDesconto(int porcentagem) {
return preco - preco * porcentagem / 100;

I

o0 terminal

$ java Loja.java

Pdo francés: R$ 0,75

Bolo de milho: R$ 18,00
Bolo com 10% off: R$ 16,20

As partes de uma classe

* Atributos (linhas 15 e16): as informagdes que cada objeto guarda. Todo
produto tem um nome e um prego.

e Construtor (linhas18 a21): tem o mesmo nome da classe e roda quando
o0 objeto nasce. O this.nome é o atributo do objeto; 0 nome sozinho éo
parametro que chegou.

* Métodos (linhas 23 e 27): o que o objeto sabe fazer. Repare que eles ndo

tém static :cada objeto usa os préprios dados.

Naslinhas 3 e 4, a palavra new cria os objetos. Depois, 0 ponto chama um
método de um objeto especifico: pao.mostrar() mostra o pédo,
bolo.mostrar() mostra o bolo.
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E agora o mistério do capitulo 10 se resolve: String comeca com
mailscula porque é uma classe, e todo texto que vocé cria é um objeto
dela. Por isso o texto tem métodos,como o .equals() .

DICA

Quando a classe s6 guardadados, existe um atalho, 0 record .Estalinhacria
uma classe com os dois atributos, o construtor e os métodos paralercadaum
(p.nome() e p.preco() ):

(X ] Produto.java

record Produto( , double

OProjeto2 usaesse atalho.

DESAFIO

Crieumaclasse Cliente comnome e telefone, e um método apresentar()

que escreve "Cliente: Ana, telefone: ... Crie dois clientes no main e apresente

os dois.
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// capitulo 16

Conversando com o usuario

Até agora, todos os valores estavam escritos no cédigo. Neste capitulo, o
programa pergunta, espera a pessoa digitar e usa a resposta.

Na pratica
o0 Conversa.java

import java.util.Scanner;

public class Conversa {
public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);

System.out.print("Qual é o seu nome? ");
String nome = entrada.nextLine();

System.out.print("Quantos anos vocé tem? ");
int idade = Integer.parseInt(entrada.nextLine());

System.out.println("Prazer, " + nome + "!");
int futuro = idade + 10;
System.out.println("Daqui a 10 anos: " + futuro + " anos.");

Rode e responda no terminal. As partes em amarelo sdao o que a pessoa
digitou:
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o0 terminal

$ java Conversa.java
Qual é o seu nome? Marina

Quantos anos vocé tem? 27
Prazer, Marina!
Daqui a 10 anos: 37 anos.

Como funciona

¢ Linha1: 0 Scanner ndo vem carregado, entdo precisado import .
e Linha5: criaum Scanner queléo teclado ( System.in ).

e Linha7:0 print,sem o "In", ndo pulalinha. Assim a resposta é digitada
do lado da pergunta.

¢ Linha8: nextLine() espera a pessoa digitar e apertar Enter, e devolve
0 que ela digitou como texto.

¢ Linha11: tudo que vem do teclado é texto. Integer.parselnt
transforma o texto "27" no nUmero 27, paradar para fazer conta.

DICA

O Scanner tambémtemo nextInt() , masele deixao Enter "sobrando” e o
préximo nextLine() pegaesse Entervazio. E umadas pegadinhas mais
famosas do Java. Ler sempre com nextLine() e converterdepoisevitao
problema.

E se a pessoa digitar letras?

Experimente responder aidade com vinte . O programa paracom um
erro:
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o0 terminal

$ java Conversa.java
Qual é o seu nome? Marina

Quantos anos vocé tem? vinte
Exception in thread "main" java.lang.NumberFormatException: For input
string: "vinte"

Para tratar esse erro sem o programa quebrar, existe o try e catch:
"tente fazer isto; se der esse erro, faga aquilo™

o0 Conversa.java

try {
int idade = Integer.parseInt(entrada.nextLine());
System.out.println("Daqui a 10 anos: " + (idade + 10));
} catch (NumberFormatException e) {
System.out.println("Digite a idade sé com nUmeros.");

DESAFIO

Faga um programa que pergunta o prego de um produto e aquantidade, e
mostra o total com duas casas decimais. Se a pessoadigitaralgo que ndo €

ndmero, mostre um aviso em vez de deixar o programa quebrar. Dica: para ler

decimais, use Double.parseDouble .
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// capitulo 17 - projeto 2

O caixa da padaria

Variaveis, decisoes, repeticoes, listas, métodos e classes, tudo
trabalhando junto num programa de verdade: um caixa que monta o
pedido e imprime o cupom.

O que o programa faz

Ele mostra o cardapio, pergunta o nimero do produto e a quantidade,
repete até a pessoa digitar O e entdo imprime o cupom com o total. Veja
uma conta inteira, com o que foi digitado em amarelo:

o0 terminal

$ java Caixa.java

=== Padaria Pao Quente

1) P3o francés R$

2) Café coado R$

3) Pado de queijo R$

4) Bolo de milho R$ 6,00
Produto (@ fecha a conta):
Quantidade: 10

Produto (@ fecha a conta):
Quantidade: 2

Produto (0 fecha a conta):
NUmero fora do cardapio.
Produto (0 fecha a conta):
Quantidade: 1

Produto (@ fecha a conta):

10x Pao francés R$ 7,50
2x Café coado R$ 9,00
1x Bolo de milho R$ 6,00

TOTAL R$ 22,50

Obrigado e volte sempre!
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Crie uma pasta projeto2 comum arquivo Caixa.java.O cédigo vem em

trés partes.

Parte 1: o cardapio

o0 Caixa.java

import java.util.ArraylList;
import java.util.List;
import java.util.Scanner;

public class Caixa {
public static void main(String[] args) {

List<Produto> cardapio = List.of(

new Produto("Pdo francés", 0.75),

new Produto("Café coado", 4.50),

new Produto("P&o de queijo", 3.00),

new Produto("Bolo de milho", 6.00));
ArraylList<Item> pedido = new ArraylList<>();
Scanner entrada = new Scanner(System.in);

System.out.println("=== Padaria Pdo Quente ===");
for (int 1 = 0; i < cardapio.size(); i++) {
Produto p = cardapio.get(i);
System.out.printf("%d) %-15s R$ %5.2f%n",
i+ 1, p.nome(), p.preco());

e Linhas7a™: o cardapio éuma List.of ,uma lista que ndo muda, cheia

de objetos Produto .
¢ Linha12: o pedido éuma Arraylist , porque vaicrescer a cada item.

¢ Linha18: no printf, %-15s escreve o texto ocupando 15 espagos,
alinhado a esquerda, e %5.2f escreve o nimero em 5 espagoscom
duas casas. E isso que deixa as colunas alinhadas.

¢ Linha19: mostra i + 1 porque alista comega em O, mas gente comecga

acontardo 1.
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Parte 2: anotando o pedido

[ X ) Caixa.java

while (true) {
System.out.print("Produto (0 fecha a conta): ");
int escolha = lerNumero(entrada);
if (escolha == 0) {
break;

3

if (escolha < 1 || escolha > cardapio.size()) {
System.out.println("Numero fora do cardapio.");
continue;

I

System.out.print("Quantidade: ");

int quantidade = lerNumero(entrada);

pedido.add(new Item(cardapio.get(escolha - 1), quantidade));

¢ Linha22: while (true) repete para sempre, até alguém mandar parar.
¢ Linha26: quem manda parar é o break , quando a pessoa digita O.

* Linha30: se o nUmero ndo existe no cardépio, o continue pula o resto
e pergunta de novo.

e Linha34: escolha - 1 converte o nimero que a pessoa vé (do 1em
diante) na posicdo da lista (do O em diante).

Parte 3: o cupom

( N J Caixa.java

System.out.println("
double total = 0;
for (Item item : pedido) A{

String nome = item.produto().nome();
System.out.printf("%2dx %-15s R$ %6.2f%n",

item.quantidade(), nome, item.subtotal());
total += item.subtotal();
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System.out.printf("%-19s R$ %6.2f%n", "TOTAL", total);
System.out.println("Obrigado e volte sempre!");

I

static int lerNumero(Scanner entrada) {
return Integer.parseInt(entrada.nextLine().trim());

record Produto(String nome, double preco) {}

record Item(Produto produto, int quantidade) {
double subtotal() {
return produto.preco() * quantidade;

* Linhas 39 a44: passa por cada item do pedido, escreve a linha do

cupom e vai somando no total.

¢ Linhas49a51: o método lerNumero |€é uma linha e converte para
nimero. Como isso acontece duas vezes, virou método. O trim() tira
espagos que a pessoa digitou sem querer.

¢ Linha54: 0 Produto éum record, o atalho do capitulo 15.

¢ Linhas56a60: 0 Item juntaum produto e a quantidade, e sabe
calcular o préprio subtotal.

DESAFIO

Hoje, se apessoadigitarumaletra, o programaquebra. Use o try e catch
do capitulo16 dentrodo lerNumero para pedirde novo.

Dé 10% de desconto quando o total passar de RS 50,00.

No fim, pergunte a forma de pagamento (dinheiro, Pix ou cartdo) e mostre
no cupom.
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// PARTE 3

Juntando
os dois

A péagina que vocé fez em HTML vai ser entregue por um
programa seu, em Java. E o formulério finalmente vai ter alguém
do outro lado para receber as mensagens.

18 Como o navegador conversa com o Java
19 Projeto 3: seu servidor em Java

20 Préximos passos



// capitulo 18

Como o nhavegacdor conversa com
o Java

Antes de escrever o servidor, vale entender a conversa que acontece
toda vez que alguém abre uma péagina. Ela tem regras simples, e sdo
sempre as mesmas.

Pedido e resposta

A conversa entre navegador e servidor segue um combinado chamado
HTTP. O navegador sempre comega, com um pedido. O servidor sempre
termina, com uma resposta:

Navegador Servidor Java

R Py > . .
Alguémdigitouoenderegoou GET /index.html Procura oarquivo pedido.

clicounum link.

Navegador Servidor Java

< .
RecebeoHTMLedesenhaa 200 0K + o HTML Devolve oarquivocomum
pagina. cédigoderesposta.

Para cada arquivo da pagina (0o HTML, o CSS, cada imagem), acontece um
pedido e uma resposta. Uma pagina simples como a da padaria gera dois:
um parao index.html eoutro parao estilo.css.

69



As partes de um endereco

http://localhost:8080/contato

http:// localhost :8080 /contato
o combinado qual computador qual porta qual caminho

localhost quer dizer "este computador aqui". A porta é como o nimero
do apartamento num prédio: o mesmo computador pode ter varios
programas esperando pedidos, cada um numa porta. E o caminho diz o
que esta sendo pedido.

GET e POST

Todo pedido tem um método, que diz a intencgao:

¢ GET pede alguma coisa. E o que acontece quando vocé abre uma
pagina ou clica num link.

e POST envia alguma coisa. Eo que acontece quando vocé aperta o
botdo de um formulario com method="post" .

Os codigos de resposta

Toda resposta comega com um ndmero de trés digitos que diz como foi:

CODIGO SIGNIFICA

200 Deu certo, aqui esta.

404 N&oencontrei o que vocé pediu.

405 Esse caminho existe, mas ndo aceita esse métodao.
500 Deuerroaqui doladodoservidor.
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Quando a resposta nao é uma pagina: JSON

Nem toda resposta é HTML. Muitas vezes, o navegador ou um aplicativo de
celular s6 quer um dado: o preco, o horério, a lista de produtos. Para isso
existe 0 JSON, um jeito simples de escrever dados que qualquer linguagem
entende:

o0 resposta.json

{"hora": 10, "aberto": true}

Texto entre aspas, nUmero sem aspas, true ou false parasim e nao.
Quando vocé abre o aplicativo do banco e aparece o saldo, quase sempre
foi um JSON parecido com esse que chegou.

DICA

No Chrome, aperte F12 e abraaabaNetwork (Rede). Recarregue apéginae
vocé vé cada pedido e cada resposta, com o método, o cédigo e o tempo que
levou. E aferramenta que todo desenvolvedor usa para descobrir por que algo
nao carregou.
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// capitulo 19 - projeto 3

Seu servidor em Java

Um programa Java de pouco mais de cem linhas vai colocar a pagina da
padaria no ar no seu computador, receber as mensagens do formulario e
ainda responder em JSON.

Monte a pasta

Crieuma pasta projeto3 .Dentro dela, crie uma pasta site e copie para
la os dois arquivos do Projeto 1:

projeto3/
|— servidor.java

L— site/
— index.html
L— estilo.css

O cédigo do Servidor.java vem em seis partes. Leia com calma: aqui
aparecem algumas coisas novas, e cada uma esté explicada.

Parte 1: preparando o servidor

o0 Servidor.java

import static java.nio.charset.StandardCharsets.UTF_8;

import com.sun.net.httpserver.HttpExchange;
import com.sun.net.httpserver.HttpServer;
import java.io.IOException;

import java.io.OutputStream;

import java.net.InetSocketAddress;

import java.net.URLDecoder;
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import java.nio.file.Files;

import java.nio.file.Path;
import java.time.LocalTime;
import java.util.HashMap;
import java.util.Map;

public class Servidor {
static final Path PASTA = Path.of("site");

public static void main(String[] args) throws IOException {
HttpServer servidor =
HttpServer.create(new InetSocketAddress(8080), 0);

¢ Linha1: 0 import static deixaescrever s6 UTF_8 no lugar de
StandardCharsets.UTF_8 . UTF-8 é o jeito de transformar texto em

bytes que aceita acentos.

« Linhas3e4:0 HttpServer ja vem dentro do Java. E um servidor
simples, perfeito para aprender.

¢ Linha16: a constante PASTA dizde onde o servidor pode entregar

arquivos.

¢ Linha18: 0 throws IOException avisa que o programa pode dar erro
de entrada e saida, como a porta ja estar ocupada.

¢ Linhas19e20: cria o servidor na porta 8080.

Parte 2: entregando a pagina

[ X ) Servidor.java

servidor.createContext("/", troca -> {
String caminho = troca.getRequestURI().getPath();
if (caminho.equals("/")) {

caminho = "/index.html";
+
String nomeDoArquivo = caminho.substring(1);
Path arquivo = PASTA.resolve(nomeDoArquivo).normalize();
boolean dentroDaPasta = arquivo.startsWith(PASTA);
if (!'dentroDaPasta || !Files.isRegularFile(arquivo)) {
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responder(troca, 404, "text/plain", "N&o encontrado");
return;

I

byte[] conteudo = Files.readAllBytes(arquivo);
responder(troca, 200, tipoDoArquivo(arquivo), conteudo);

F)g

O createContext dalinha 23 diz: "quando chegar um pedido neste
caminho, rode este bloco". O troca -> { ... } éumalambda, um bloco
de cédigo entregue como se fosse um valor. A varidvel troca carrega tudo
da conversa: o pedido que chegou e a resposta que vai sair.

¢ Linhas 24 a27: pega o caminho pedido. Quem pede s6 / recebe o
index.html .

* Linhas 28 €29: tira a barra do comego e monta o caminho do arquivo
dentro da pasta site .O normalize() resolveos .. do caminho.

¢ Linhas 30 a34: se o0 arquivo pedido fica fora da pasta site ,ou ndo
existe, a resposta é 404.

* Linhas 35e36: |é 0 arquivo e responde com o cédigo 200.

ATENCAO

As linhas 30 a 34 sd@o de seguranga. Sem elas, qualquer pessoa poderia pedir
/../Servidor.java e baixarocddigo do seu servidor, ou coisa pior. Esse
ataque tem nome, path traversal, e € dos mais antigos dainternet.

Parte 3: recebendo o formulario

[ X ) Servidor.java

servidor.createContext("/contato", troca -> {

if (!troca.getRequestMethod().equals("P0OST")) {
responder(troca, 405, "text/plain", "Use o formulario.");
return;
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byte[] bytes = troca.getRequestBody().readAllBytes();

String corpo = new String(bytes, UTF_8);

Map<String, String> campos = lerFormulario(corpo);

String nome = campos.getOrDefault("nome", "");

String mensagem = campos.getOrDefault("mensagem", "");
System.out.println("Mensagem de " + nome + ": " + mensagem);

String html = """
<link rel="stylesheet" href="/estilo.css">
<main>
<h1>0brigado, %s!</h1>

<p>Recebemos a sua mensagem.</p>
<a href="/">Voltar para o site</a>
</main>
" formatted(escapar(nome));
responder(troca, 200, "text/html", html);
};

Linhas 41a44: esse caminho sé aceita POST. Se alguém abrir /contato
direto no navegador (um GET), recebe o cddigo 405.

Linhas 45 a47: 1é o corpo do pedido e separa os campos. Ele chega
assim: nome=Ana&mensagem=Quero+20+p%C3%A3es .O + éum espago eo

%C3%A3 €0 "a"

Linha50: escreve a mensagem no terminal. Num sistema de verdade,
aqui ela seria salva num banco de dados ou enviada por e-mail.

Linhas 52a59: as trés aspas abrem um bloco de texto, com vérias linhas.
O %s étrocado pelo nome da pessoano formatted .

ATENCAO

Repare no escapar(nome) dalinha59. Se alguém digitarcédigo HTML no
campo do nome, ele vai aparecer como texto, e ndo vai rodar. Sem isso, um
espertinho poderia colocar um script na sua pagina. Esse ataque se chama XSS.
Regrade ouro: tudo que vem do usudrio é suspeito até que se prove o contrario.
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Parte 4: respondendo em JSON e ligando tudo

[ X ) Servidor.java

servidor.createContext("/api/horario", troca -> {

int hora = LocalTime.now().getHour();
boolean aberto = hora >= 7 && hora < 19;
String json = "{\"hora\": " + hora
+ ", \"aberto\": " + aberto + "}";
responder(troca, 200, "application/json", json);

;

servidor.start();
System.out.println("No ar! Abra http://localhost:8080");

O caminho /api/horario ndo devolve uma pégina: devolve um JSON
dizendo a hora e se a padaria estd aberta, usando a mesma regra do
capitulo 1. Nalinha 72,0 start() liga o servidor, que fica esperando
pedidos até vocé mandar parar.

Parte 5: as ferramentas
o0 Servidor.java

static String tipoDoArquivo(Path arquivo) {

String nome = arquivo.getFileName().toString();
(nome.endsWith(".html")) return "text/html";
(nome.endsWith(".css")) return "text/css";
(nome.endsWith(".js")) return "text/javascript";
(nome.endsWith(".png")) return "image/png";
(nome.endsWith(".jpg")) return "image/jpeg";

return "application/octet-stream";

static Map<String, String> lerFormulario(String corpo)

Map<String, String> campos = new HashMap<>();
for (String par : corpo.split("&")) {
String[] partes = par.split("=", 2);
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String chave = URLDecoder.decode(partes[0], UTF_8);
String valor = partes.length > 1
? URLDecoder.decode(partes[1], UTF_8)

nn .
r

campos.put(chave, valor);

i

return campos;

static String escapar(String texto) {
return texto.replace("&", "&amp;")
.replace("<", "&Lt;")
.replace(">", "&gt;")
.replace("\"", "&quot;");

e tipoDoArquivo :avisa o navegador o que estad chegando, pelo
cabegalho Content-Type . Sem isso, o navegador pode ignorar o CSS.

e lerFormulario : quebra o corpo do formulario nos &, depois cada
pedago no =,eguardatudo num Map ,uma estrutura de paresnomee
valor, como um dicionario. O URLDecoder desfazos + eos %.

e escapar : troca os caracteres especiaisdo HTML (<, >, & e aspas)
pelos cédigos que s6 aparecem como texto.

Parte 6: mandando a resposta

Servidor.java

static void responder(HttpExchange troca, int status,
String tipo, String texto) throws IOException {
responder(troca, status, tipo, texto.getBytes(UTF_8));

static void responder(HttpExchange troca, int status,
String tipo, byte[] conteudo) throws IOException {
if (tipo.startsWith("text/") || tipo.endsWith("json")) {
tipo += "; charset=utf-8";
}

troca.getResponseHeaders().set("Content-Type", tipo);
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troca.sendResponseHeaders(status, conteudo.length);
try (OutputStream saida = troca.getResponseBody()) {
saida.write(conteudo);

Existem dois métodos responder ,com o mesmo nome. O Java escolhe
qual usar pelo que vocé passa: com texto, roda o primeiro, que converte o
texto em bytes e chama o segundo. Isso se chama sobrecarga. O segundo
monta o cabegalho, avisa o cédigo e o tamanho da resposta (linha 117) e
escreve os bytes. O try com parénteses da linha 118 fecha a resposta
sozinho no final.

No ar!
No terminal do VS Code, entre na pasta projeto3 erode o servidor:
[ X ] terminal

$ cd projeto3

$ java Servidor.java
No ar! Abra http://localhost:8080

Abra http://localhost:80880 no navegador: é a pagina da padaria, agora
entregue pelo seu programa. Preencha o formulério e clique em Enviar:

o0 localhost:8080/contato

Obrigado, Anal!

Recebemos a sua mensagem.

Voltar para o site
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E no terminal, onde o servidor estd rodando, aparece a mensagem:

o0 terminal

No ar! Abra http://localhost:8080
Mensagem de Ana: Quero 20 pdes para amanhd as 7h

Agora abra http://localhost:8080/api/horario .Em vez de uma péagina,

aparece s6 o dado:

localhost:8080/api/horario

{"hora": 10, "aberto": true}

Para desligar o servidor, clique no terminal e aperte Ctrl + C .

ATENCAO

Pagina com "Nao encontrado"? Vocé provavelmente rodou o servidor de
outra pasta. O programa procuraapasta site apartirde onde foiiniciado, entdo
rode sempre de dentroda projeto3 .

Errodizendo Address already in use ? Jatem um programausando a porta
8080, talvez o préprio servidor rodando em outro terminal. Feche o outro ou
troque 0 8080 por 8081 nalinha 20.

DICA

No mercado, quase ninguém escreve um servidor do zero assim: usa-se um
framework, e o mais famoso do Java é o Spring Boot. Mas agora vocé sabe o
que ele faz por baixo dos panos, e isso faz muita diferenga na hora de aprender.

79



DESAFIO

Guarde cada mensagem num arquivo mensagens.txt . Pesquise por

Files.writeString comaopg¢do StandardOpenOption.APPEND .

Crie ocaminho /api/cardapio , que devolve os produtos e pregos em

JSON.

Crie umapégina 404.htmL bonita, no estilo da padaria, e entregue elano
lugar do texto "N&do encontrado".
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// capitulo 20

Proximos passos

Vocé fez uma pagina, um programa e um servidor, e entendeu como os
trés conversam. Isso é a base de quase tudo na web. Daqui para frente, é
escolher um caminho e aprofundar.

Coloqgue a sua pagina no ar

A pégina do Projeto 1€ s6 HTML e CSS, e esse tipo de site pode ser
publicado de graga. Os dois caminhos mais conhecidos:

* GitHubPages: vocé guarda o projeto no GitHub e ele vira um site com
enderego préprio. De quebra, vocé aprende Git, que todo emprego vai
pedir.

* Netlify: vocé arrasta a pasta do projeto para a pagina deles e em
segundos tem um enderego para mandar para 0s amigos.

O formuléario sé vai funcionar de verdade com um servidor por trds, como o
do Projeto 3. Para colocar um programa Java na internet, vocé vai precisar
de um servigo de hospedagem em nuvem, e esse é um 6timo préximo
projeto.
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O que estudar agora

CAMINHO PROXIMOS ASSUNTOS

Front-end CSS afundo (flexbox, grid, responsividade), depois JavaScript,
(a parte que se vé) depois um framework como o React.

Back-end Java afundo (colegles, excegdes, orientagdo a objetos), depois
(apartedoservidor) SQL e bancodedados, depois Spring Boot.

Paraos dois Gite GitHub, l6gica de programagado e inglés técnico paraler
documentacgao.

Pratique com projetos seus

A melhor forma de fixar é construir algo que vocé mesmo usaria. Algumas
ideias:

e A pagina de um negdcio da sua familia ou do seu bairro.

e O seu portfélio,com os trés projetos deste livro.

e Uma calculadora de orgamento em Java para um servigo que vocé
conhece.

¢ Uma lista de tarefas que salva num arquivo.

Mostra pra gente

Terminou um projeto do livro, ou fez a sua versado de algum? Posta e marca
o @developers_gk no Instagram. Vou adorar ver o que vocé construiu.

82



// para consultar sempre

Colinha de bolso

O essencial deste livro em duas tabelas. Imprima, salve no celular, cole
do lado do computador.

HTML
TAG PARA QUE SERVE
<hl> a <hé> Titulos, do maisimportante ao menos
<p> Paragrafo
<strong> <em> Textoimportante, textocom énfase
<a href=""> Link
<img src="" alt=""> Imagem, sempre com descrigao
<Uul> <ol> <li> Lista com bolinha, numerada, item
<header> <footer> Topoerodapé
<nav> <main> Menu e conteldo principal
<section> <article> Segdo com assunto, conteldoindependente
<form> Formulério ( action e method )
<label> <input> Nome docampoecampodeumalinha
<textarea> <select> Campodevariaslinhas, lista de opgdes
<button type="submit"> Bot&@o que envia o formulério

<link rel="stylesheet"> Ligaoarquivode CSS



Java

ESCREVA PARA

int n = 3; Guardar um inteiro ( double , boolean, String )
final int MAX = 10; Criaruma constante
System.out.println(x); Mostrar e pularlinha
System.out.printf("%.2f", x); Mostrar com duas casas decimais

if (@>b) { }else {} Decidir

texto.equals("sim") Comparar textos (nunca com ==

for (int 1 = 0; i < 5; i++) Repetir um nimero certode vezes
while (condicao) { } Repetirenquanto for verdade

for (String s : lista) Passar por cada item da lista

new ArrayList<String>() Listaque cresce (add , get, size)
static int dobro(int x) Criar um método que devolve um valor
new Produto("P&o", 0.75) Criarum objeto

record Ponto(int x, int y) {} Classe sd de dados,emumalinha
Integer.parseInt("27") Transformar texto em nlimero

try { } catch (Exception e) { } Tratar um erro sem o programa quebrar



Precisa de um site,
app ou sistema?
Chama no direct.

Este livro é gratuito porque eu acredito que todo mundo devia ter a
chance de comecar. E quando o projeto é grande demais para fazer
sozinho, ou ndo da tempo, € isso que eu faco todos os dias:

Sites Aplicativos

Paginasde empresa e landing pages Apps para oseucliente usar diretodo
feitas para o Google encontrar. celular.

Sistemas web Bancos digitais

Estoque, pedidos e relatdrios, sem Conta, cartdoeapp coma marcada
planilha. sua empresa.

@developers_gk no Instagram

Gregoério Karabachian
@developers_gk



